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1阈下是指呈现的刺激为阈下刺激的实验条件, 即, 刺激驱动的、自下而上的信息被削弱, 即使个体集中注意也不能觉察到(Dehaene & 

Changeux, 2011)。在本文中阈下条件对应的是无意识的加工过程, 而阈上条件对应的是意识加工过程。 
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线索类型对阈下注视线索效应的影响* 
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摘  要  实验结合连续闪烁抑制范式和线索化范式, 通过操纵直视面孔和斜视面孔的呈现方式, 考察了动

静线索类型对注视线索效应的影响。结果表明：两种线索在阈上条件都能产生注视线索效应, 且动态线索诱

发的效应更大; 无意识条件下有且仅有动态注视线索能诱发注视线索效应。这说明眼睛运动是产生阈下注视

线索效应的必要条件; 眼睛运动会增强阈上注视线索效应, 静态注视线索效应依赖于意识。研究结果支持了

社会知觉与心理理论交互模型。 
关键词  注视线索效应; 连续闪烁抑制范式; 线索类型 
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1  引言 

人眼的注视方向具有很强的指向性。个体会跟

随他人的注视方向转移自身注意, 这种现象被称为

注 视 追 随 (Gaze Following) (Moore & Dunham, 
1995)。注视线索效应(gaze-cueing effect, GCE)是注

视追随的量化指标之一, 是指靶刺激出现在注视方

向(线索化位置)与注视相反方向(非线索化位置)时
的反应时之差。大量研究已发现了阈上的注视线索

可以诱发经典的注视线索效应(Driver et al., 1999; 
Friesen & Kingstone, 1998; Friesen, Ristic, & 
Kingstone, 2004; Frischen, Bayliss, & Tipper, 2007; 
Galfano et al., 2011; Hietanen, 1999; Langton & 
Bruce, 1999; Tipples, 2008), 即, 当靶子出现在注

视方向时被试能够更快地对靶刺激进行反应。但是, 
阈下 1 的注视线索能否诱发注视线索效应仍旧是争

论的焦点(Al-Janabi & Finkbeiner, 2012, 2014; Lu, 
Liu, & Fu, 2012; Shepherd, 2010; Teufel, Fletcher, & 
Davis, 2010; Xu, Zhang, & Geng, 2011)。 

一方面, 采用后掩蔽范式的一些研究表明注视

线索效应依赖于意识(Al-Janabi & Finkbeiner, 2012, 
2014; Lu et al., 2012)。Teufel 等(2010)提出了社会知

觉与心理理论交互模型, 认为注视线索效应的发生

需要先抽取出向左或向右的注视方向后再转移注

意, 且此过程受到自上而下心理理论的调控。注视

追随不仅依赖于意识, 并且会受到自上而下因素的

影 响 (Frischen et al., 2007; Jones et al., 2010; 
Shepherd, Klein, Deaner, & Platt, 2009; Teufel, 
Alexis, Clayton, & Davis, 2010)。脑成像研究表明, 
颞 上 沟 负 责 表 征 注 视 方 向 (Calder et al., 2007; 
Ethofer, Gschwind, & Vuilleumier, 2011; Redcay, 
Kleiner, & Saxe, 2012), 而 Jiang 和 He (2006)发现在

连续闪烁抑制范式中中性面孔并不能激活这一区

域。另一方面, 也有研究支持无意识条件下, 个体

可以通过皮层下通路对注视线索进行加工进而产

生注视线索效应(Shepherd, 2010; Xu et al., 2011)。
Shepherd (2010)提出的注视线索加工的双通路模型

认为注视线索加工存在两条通路：一条是早期视觉
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区到颞上沟、顶内沟的皮质通路; 另一条是包括杏

仁核(Akiyama et al., 2007)、上丘、丘脑枕在内的皮

下通路。无意识条件下虽然个体提取不出注视方向, 
但是能通过皮下通路对注视线索进行一定程度的

加工进而诱发注视线索效应。 
值得注意的是, 成功发现阈下注视线索效应的

研究可能存在阈下运动的干扰(Xu et al., 2011)。此

类 研 究 采 用 连 续 闪 烁 抑 制 范 式 (continuous flash 
suppression, 简称 CFS), 在呈现注视线索前先呈现

直视面孔, 直视面孔和注视线索面孔除注视方向不

同外其余特征均相同, 这样连续呈现时就有了“眼

睛运动”的效果。更重要的是, 运动信息能在无意识

条件下得到一定程度的加工(Blake, Tadin, Sobel, 
Raissian, & Chong, 2006; Lin & He, 2009), 并且水

平运动可以诱发空间注意(Wang, Yang, Shi, & Jiang, 
2014)。那么究竟是眼睛运动诱发了阈下动态注视

线索效应, 还是由于注视线索本身的指向性呢？ 
本实验结合连续闪烁抑制范式和线索化范式, 

通过比较动静两种线索条件下的注视线索效应量

来考察线索类型对注视线索效应的影响。注视线索

包括动态注视线索(包含直视和斜视两张面孔图片)
和静态注视线索(只呈现斜视面孔图片)两种类型。

实验考察这两类注视线索对外周靶刺激的定位任

务是否有同样的促进作用。通过在优势眼中呈现连

续、动态的蒙得里安噪音图片使得注视线索始终处

于无意识状态 2, 同时在非优势眼中呈现注视线索。

事后对注视方向进行迫选判断以检测阈下设置是

否有效。为了进一步考察阈上动静注视线索的效应, 
实验还设置了阈上对照组。如果阈下组动态注视线

索引发的注视线索效应量大于静态注视线索, 则说

明阈下动态注视线索效应的产生的确包含运动的

因素。如果线索类型决定了该效应的有无, 则说明

眼睛运动是阈下注视线索效应产生的必要条件。 

2  方法 

2.1  被试 
20 名在校学生参加实验(男 3 名, 女 17 名), 年

龄为 20~25 周岁(M = 22.53, SD = 1.78), 均为右利

手。所有被试视力或矫正视力正常, 无色盲或色弱。

实验后给予被试相应报酬。 
2.2  实验设计 

阈下实验采用 2 (线索有效性) × 2 (线索类型)

被试内实验设计。线索有效性分为线索有效和线索

无效两种水平, 有效条件是指靶子出现在线索化方

向, 无效条件是指靶子出现在非线索化方向。线索

类型分为动态注视线索和静态注视线索两种水平。

动态条件先呈现直视面孔再呈现斜视面孔, 静态条

件只呈现斜视面孔。因变量为完成靶子定位任务的

反应时和正确率。为确保被试在阈下任务前不曾看

过注视线索图片, 每名被试均先做阈下任务, 再做

阈上任务。 
2.2.1  实验仪器与材料 

实验程序采用 Matlab 和 Psychophysics Toolbox 
-3 编写(Brainard, 1997; Pelli, 1997; Pelli & Zhang, 
1991), 在 Dell Optiplex755 计算机上运行, 显示器

为 21 英寸 Iiyama MA203DT Vision Master Pro 513, 
分辨率为 1024×768, 刷新频率为 100 Hz, 用 IBM
键盘进行反应。利用平面立体镜把电脑屏幕两侧图

像分别反射到被试的左眼和右眼。 
屏幕背景为灰色(RGB：128,128,128), 中央注

视点为黑色“+” (0.5º×0.5º), 注视点周围呈现黑色

方框(7º×7º), 靶子为白色星号“*” (2º×2º), 注视线

索为面孔(6º×6º)。FaceGen3.4 软件合成一个男性面

孔和一个女性面孔, 每个面孔分别有向左、直视、

向右三个方向, 共 6 张面孔图片, 呈现的面孔区域

是从前额到鼻子, 用 RMS 软件调整 6 张图片的

RMS Contrast 值为 6.58。 
2.2.2  实验流程 

实验在暗室内进行, 被试端坐在屏幕前方, 距

离屏幕 60 cm, 头放在下颚托上。被试依次完成四

个实验任务：优势眼测量任务、阈下定位任务、阈

下迫选任务以及阈上定位任务。 
优势眼测量任务：在被试的一只眼睛中呈现频

率为 10 Hz 闪烁变化的动态蒙特里安图片(掩蔽图

片)400 ms, 同时在另一只眼睛中呈现面孔图片 400 
ms, 掩蔽图片和面孔图片随机呈现在左右眼。动态

条件是先呈现 100 ms 直视面孔再呈现 300 ms 斜视

面孔; 静态条件呈现斜视面孔 400 ms。要求被试判

断注视方向是向左的还是向右的, 正确率为 50%左

右的眼睛为非优势眼, 正确率明显高于 50%的为优

势眼。 
阈下定位任务：(如图 1 所示)动态条件的流程：

首先, 同时在优势眼和非优势眼呈现中央注视点及

方框, 呈现时间在 800~1200 ms 之间随机选取。随 

                                             
2 无意识状态有很多种, 本文中特指阈下知觉, 即阈下任务中个体不能觉察注视线索出现, 也不能辨别其方向。 
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图 1  实验流程 

注：A 为非优势眼中呈现的刺激; B 为优势眼中呈现的刺激; C 为被试知觉到的刺激。 

 
后在非优势眼中呈现直视的面孔图片 100 ms, 紧

接着呈现向左或向右注视的面孔图片 300 ms。与此

同时, 优势眼中一直呈现 10 Hz 变化的掩蔽图片。

面孔图片和掩蔽图片消失, 白色“*”靶子随机出现

在方框的左侧或右侧, 并且同时出现在被试的两眼

中。被试的任务是判断靶子的位置：用右手的食指

按“←”表明靶刺激在方框左侧, 中指按“→”键表明

在右侧, 按键后进入下一试次, 若 1500 ms 内未按

键则自动进入下一试次。要求被试尽量快速并且准

确地按键反应。静态条件在非优势眼中仅呈现斜视

面孔 400 ms, 其余程序与动态条件相同。 
阈下迫选任务：包括面孔有无迫选任务和注视

方向迫选任务。与阈下定位任务不同的是, 迫选任

务中都不呈现靶子。为确保面孔材料是阈下的, 另

招募 18 名被试(M = 22 周岁, SD = 1.88)参加了面孔

有无迫选任务。在此任务中, 非优势眼呈现 400 ms
面孔图片或空屏(出现概率：动态面孔 25%, 静态面

孔 25%, 空屏 50%), 与此同时优势眼中呈现 10 Hz
变化的掩蔽图片。两眼图片消失后, 被试凭直觉判

断是否出现了面孔图片。若感觉到面孔出现, 则用

右手的食指按“←”, 未感觉到面孔出现则用中指按

“→”, 按键后进入下一试次, 若 1500 ms 内未按键

则自动进入下一试次。在 CFS 范式中, 被试可能不

需要加工整个面孔刺激也会产生注视线索效应。比

如, 被试可能会基于低水平的视觉线索检测出方向

性信息(Xu et al., 2011)。基于此, 还设置了注视方

向迫选任务。在注视方向迫选任务中, 呈现向左或

向右的注视方向图片(出现概率：向左动态 25%, 向左

静态 25%, 向右动态 25%, 向右静态 25%), 要求被试

凭直觉判断注视方向, 若感觉到向左的方向, 则用右

手的食指按“←”, 若感觉到向右的方向, 则用中指按

“→”。按键后进入下一试次, 若 1500 ms 内未按键则

自动进入下一试次。每个迫选任务结束后都要求被试

口头报告“是否看到了除色块之外的任何刺激”。 
阈上定位任务：与阈下定位任务不同的是优势

眼中不再呈现蒙特利安噪音图片, 而是呈现同样的

面孔图片, 此时两眼的内容完全相同, 面孔是可见

的。其余程序均与阈下定位任务相同。 
优势眼测量任务有 64 个试次, 其中动态条件

有 32 个试次, 静态条件有 32 个试次, 随机出现。

阈下定位任务、阈下面孔迫选任务、方向迫选任务

以及阈上定位任务中均有 256 个试次, 分为 4 个区

组(两个动态条件, 两个静态条件)。每两个区组间

休息一次。动静条件的先后顺序为 AABB 和 BBAA
两种, 在被试间平衡。 

3  结果 
对靶子定位任务正确率进行分析, 剔除一名正
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确率(87.11%)处于 3 个标准差(M = 97.97%, SD = 
2.89%)之外的被试数据, 其余 19 名被试的正确率

介于 94.70%～100% (M = 98.55%, SD = 1.40%)。 
3.1  阈下定位任务分析 

表 1 显示了各条件下正确反应的平均反应时和

正确率。 
对反应时进行 2×2 的重复测量方差分析, 结果

发现：线索有效性主效应显著, F(1,18) = 7.20, p = 
0.015, η2 = 0.29, 有效条件的反应(M = 526.33 ms, 
SD = 38.31)显著快于无效条件(M = 535.56 ms, SD 
= 45.24); 线索类型主效应不显著, F(1,18) = 0.075, 
p = 0.79, η2 = 0.004, 动态条件的反应时(M = 530.15 
ms, SD = 43.66)与静态条件的反应时(M = 531.75 
ms SD = 42.70)差异不显著; 线索有效性与线索类

型交互作用显著, F(1,18) = 4.93, p = 0.039, η2 = 
0.22。对线索有效性和线索类型的交互作用进行简

单效应分析, 结果表明(如图 2 所示)：动态条件线

索有效条件的反应(M = 523.21 ms, SD = 40.43)显著

快于无效条件(M = 537.07 ms, SD = 48.56), F(1,18) 
= 10.16, p = 0.005, 此时的效应量为 13.86 ms; 而静

态条件有效条件的反应时(M = 529.44 ms, SD = 
40.23)和无效条件的反应时(M = 534.05 ms, SD = 
46.42)差异不显著, F(1,18) = 1.58, p = 0.23。这个结

果表明, 动态条件存在注视线索效应, 静态条件不

存在注视线索效应。 
3.2  阈下迫选任务分析 

口头报告显示所有被试在阈下条件下均没有

发现除掩蔽图片之外的刺激图片。 
为了确定阈下条件下被试的确看不到面孔, 对

阈下面孔有无迫选任务的辨别力 d’进行统计分析。

以面孔出现为信号, 以空屏为噪音。击中率为面孔

出现时, 被试判断为面孔的概率。虚报率为空屏出

现时, 被试判断为面孔的概率。将二者分别转化为

Z 分数, 然后根据信号检测论公式(d’ = Z 击中-Z 虚报)
计算每名被试的辨别力水平(详见表 2)。结果表明

被试对面孔的辨别力水平与 0 无显著差异(d’ = 
0.042, t(17) = 0.45, p = 0.66)。进一步对动、静条件

下辨别力进行分析, 同样未发现辨别力水平与 0 有

显著差异(动态条件：d’ = 0.062, t(17) = 0.54, p = 
0.60; 静态条件：d’ = 0.066, t(17) = 0.48, p = 0.64)。
此结果说明实验中的面孔图片是阈下刺激。 

对阈下注视方向迫选任务的辨别力 d’进行统

计分析。以向左斜视线索为信号, 向右斜视线索为

噪音。击中率为注视线索向左时, 被试判断为向左

的概率。虚报率为注视线索向右时, 被试判断为向

左的概率。将二者分别转化为 Z 分数, 然后根据信

号检测论公式(d’ = Z 击中−Z 虚报)计算每名被试的辨别

力水平(详见表 3)。结果表明被试的辨别力水平与 0
无显著差异(d’ = −0.033, t(18) = −0.84, p = 0.41)。进

一步对动、静条件下辨别力进行分析, 同样未发现

辨别力水平与 0 有显著差异(动态条件：d’ = −0.083, 
t(18) = −1.59, p = 0.13; 静态条件：d’ = 0.0079, t(18) 
= 0.18, p = 0.86)。 
3.3  阈上定位任务分析 

为了考察线索类型对阈上 GCE 的影响, 对阈

上对照组的任务进行分析。表 4 显示了各条件下被

试的平均反应时和正确率。 
对反应时进行 2×2 的重复测量方差分析：线索

有效性主效应显著, F(1,18) = 47.01, p < 0.001, η2 = 
0.723, 有效条件的反应(M = 515.04 ms, SD = 37.93)
显著快于无效条件(M = 543.49 ms, SD = 41.66); 线

索类型主效应不显著, F(1,18) = 0.21, p = 0.65, η2 = 
0.012, 动态条件的反应时(M = 530.73 ms, SD = 
40.60)与静态条件(M = 527.80 ms, SD = 41.78)差异

不显著; 重要的是, 线索有效性与线索类型交互作

用显著, F(1,18) = 7.58, p = 0.013, η2 = 0.30。对线索

有效性和线索类型的交互作用进行简单效应分析

(如图 3 所示)发现：动态线索有效条件的反应(M = 
512.49 ms, SD = 40.22)显著快于无效条件 (M = 
548.96 ms, SD = 45.02), F(1,18) = 36.25, p < 0.001; 
静态线索有效条件的反应(M = 517.58 ms, SD = 
40.97)显著快于无效条件 (M = 538.01 ms, SD = 
44.19), F(1,18) = 28.35, p < 0.001。即两种条件下都

存在显著的注视线索效应。 
 

表 1  阈下条件正确反应的平均反应时(ms)和正确率(%) 

 线索有效 线索无效  

阈下条件 反应时 正确率 反应时 正确率 GCE 

动态 523.21 (40.43) 98.85 (1.79) 537.07 (48.56) 98.93 (1.38) 13.86 ** 

静态 529.44 (40.23) 98.36 (3.55) 534.05 (46.42) 98.60 (1.94) 4.61 

注：括号内的数据为标准差; *p < 0.05, **p < 0.01, ***p < 0.001 
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表 2  阈下面孔有无迫选任务的平均击中率、虚报率和 d’ 

阈下条件 击中率 虚报率 d’ 

动态 0.3667 (0.1998) 0.3620 (0.2099) 0.062 (0.49) 

静态 0.3542 (0.2458) 0.3359 (0.2373) 0.066 (0.58) 

总体 0.3605 (0.2065) 0.3489 (0.2107) 0.042 (0.39) 

注：括号内的数据为标准差 
 

表 3  阈下注视方向迫选任务的平均击中率、虚报率和 d’ 

阈下条件 击中率                 虚报率 d’ 

动态 0.5243 (0.1152) 0.4926 (0.1089) −0.083 (0.23) 

静态 0.5033 (0.1194) 0.5071 (0.1330) 0.008 (0.19) 

总体 0.5138 (0.1094) 0.4999 (0.1026) −0.033 (0.17) 

注：括号内的数据为标准差 
 

表 4  阈上条件正确反应的平均反应时(ms)和正确率(%) 

 线索有效 线索无效  

阈下条件 反应时 正确率 反应时 正确率 GCE 

动态 512.49 (40.22) 98.68 (1.67) 548.96 (45.02) 96.54 (3.74) 36.47*** 

静态 517.58 (40.97) 98.19 (2.29) 538.01 (44.19) 98.36 (3.01) 20.43*** 

注：括号内的数据为标准差; *p < 0.05,**p < 0.01,***p < 0.001 

 
为进一步比较动态和静态条件下 GCE 效应量

的大小, 对 GCE 效应量进行配对 t 检验。结果发现

(如图 3 所示)：动态条件下的注视线索效应(36.47 
 

 
 

图 2  阈下各条件的反应时差异比较 
 

 
 

图 3  阈上各条件的反应时差异比较 

ms)显著大于静态条件(20.43 ms), t(18) = 2.75, p = 
0.013。 

综上得出两个主要结果：第一, 阈下(无意识)
条件, 动态注视线索能够诱发注视线索效应, 但是

静态注视线索不能诱发该效应; 第二, 阈上(意识)
条件, 动态和静态注视线索均能诱发注视线索效应, 
且动态条件的效应量大于静态条件。 

4  讨论 
本实验结合连续闪烁抑制范式和线索化范式, 

基于双眼竞争的原理营造无意识加工环境, 从而考

察阈下注视追随。通过操纵直视面孔和斜视面孔的

呈现方式来考察阈下动静线索类型对注视线索效

应的影响。 
在阈下面孔迫选任务和阈下注视方向迫选任

务中, 被试的辨别力水平与 0 均无显著差异, 保证

了个体对面孔以及对注视线索的加工始终是处于

无意识状态。阈下定位任务中, 线索类型对阈下注

视线索效应影响显著：只有动态注视线索能诱发注

视线索效应。这两部分共同表明：在排除了“阈下

运动”干扰的情况下, 注视线索的确不能诱发注视

线索效应。这也与近期使用后掩蔽范式呈现静态线

索研究结果一致, 阈下条件, 静态注视线索不能引

起注视追随(Al-Janabi & Finkbeiner, 2012, 2014; Lu 
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et al., 2012)。并且有关注视知觉的研究也认为对注

视方向相关信息的加工是一种高水平的加工, 依赖

于意识(Stein, Peelen, & Sterzer, 2012)。与以往研究

结果一致 (Bayliss, Bartlett, Naughtin, & Kritikos, 
2011; Friesen et al., 2004; Jones et al., 2010; Kawai, 
2011; Law, Langton, & Logie, 2010; Nummenmaa & 
Calder, 2009), 阈上对照实验中无论呈现的是动态

注视线索还是静态注视线索均出现了经典的注视

线索效应。说明阈上条件注视追随的产生不依赖于

眼睛运动。但是相比于静态线索, 动态线索可以产

生更强的注视线索效应, 说明阈上运动可以增强注

视追随。这也进一步佐证了眼睛运动对注视线索效

应的促进作用。 
本实验中的阈下静态注视线索结果支持社会

知觉与心理理论交互模型(Teufel et al., 2010), 注视

线索的加工不可能脱离个体的心理理论, 颞上沟以

及负责注意定向的皮质区, 即产生注视追随的主要

区域和负责心理理论的区域是相互影响的。注视追

随是一种有意识知觉加工(conscious perception)的

结果, 所以无意识条件下个体不能依据注视线索转

移注意。同时, 阈下动态注视线索产生注视线索效

应虽然符合了 Shepherd (2010)提出的注视线索加

工的双通路模型。但需要强调的是, 双通路模型不

能解释静态线索不能诱发注视线索效应的结果。所

以本实验支持了社会知觉与心理理论交互模型而

非双通路模型。 
相比于较为纯净的静态线索, 动态注视线索存

在两个值得商榷的地方：首先, 注视线索的本质是

斜视时虹膜和巩膜之间的黑白颜色及其形状的对

比(Kobayashi & Kohshima, 1997)。而动态注视线索

包含了注视线索之外的变量—— 运动。其次, 这种

线索包含的额外运动被证明可以在无意识条件下

得到加工(Lin & He, 2009)。本实验阈上对照组也表

明运动的加入可以增强注视线索效应。所以, 动态

注视线索产生注视线索效应的机制有两种可能：1)
运动与注视方向共同作用的结果。运动信息的存在

促使个体对于注视方向的无意识加工程度提高, 从

而产生注视线索效应; 2)仅运动提供的方向性信息

在阈下条件下诱发了注意(Blake et al., 2006; Lin & 
He, 2009; Wang et al., 2014), 进而产生了一种线索

化效应。总结以往研究矛盾之处也发现, 支持双通

路模型的研究多采用动态线索(Xu et al., 2011), 而

支持社会知觉与心理理论交互模型的则多采用静

态线索(Al-Janabi & Finkbeiner, 2012, 2014; Lu et al., 

2012)。所以, 运动是阈下注视线索研究中一个需要

考虑的重要因素。当然, 在注视追随中, 运动信息

和静态注视线索是否彼此独立还需要进一步地研

究。 
简单来看, 无论动态注视线索是否体现了注视

线索的本质, 实验都从线索类型的角度解释了后掩

蔽研究(Al-Janabi & Finkbeiner, 2012, 2014; Lu et al., 
2012)和连续闪烁抑制范式研究(Xu et al., 2011)结
果的矛盾, 证明了眼睛运动是阈下注视线索效应产

生的必要条件。阈上条件, 眼睛运动也可增强注视

线索效应。在以后探究注视追随的研究中(尤其是

阈下研究)必须考虑眼睛运动的影响。 

5  结论 

(1)无意识状态下 , 个体基于静态线索提供的

注视方向不能进行注视追随; 而动态线索提供的注

视方向能够进行注视追随。眼睛运动是产生阈下注

视线索效应的必要条件。 
(2)意识状态下, 眼睛的运动可以增强注视追随。 
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The Role of Cue Type in the Subliminal Gaze-cueing Effect  
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Abstract 
The fact that attention can be shifted to locations gazed by the others is called gaze following and measured 

by the gaze-cueing effect (GCE). Whether or not GCE could function unconsciously remains an open question. 
In the present study, we investigate the effect of gaze cue type (dynamic vs. static) on GCE at either the 
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subliminal level or the supraliminal level.  
Continuous flash suppression and spatial cuing paradigm were used in the present study. A directed gaze 

display was followed by an averted gaze display in the dynamic condition. By contrast, only the averted gaze 
display appeared in the static condition. Thus, the dynamic gaze cue involved eyes’ movement, while the static 
gaze cue did not. Participants had to conduct four tasks during the experiment. In the first task, participants were 
instructed to indicate the direction of the gaze cue (either dynamic or static). In each trial, the gaze cue was 
randomly presented to one single eye, while the masking stimulus (dynamic Mondrian pattern) was presented to 
the other eye. Thus, the dominant and non-dominant eye of each participant could be learned. In the following 
two tasks, the gaze cue was presented to the non-dominant eye, while the masking was presented to the 
dominant eye. In the second task, a visual target was presented on either the cued (valid trial) or the un-cued 
(invalid trial) location following the gaze cue display. Participants were asked to indicate the target position as 
accurately and quickly as possible. In the third task, participants had to (1) detect whether the gaze cue had been 
presented and (2) indicate the direction of the certain cue (either dynamic or static) when it appeared. The last 
task was the same as the second task except that the masking stimulus was removed.  

The main results showed that (1) eyes’ movement influenced GCE at the subliminal level. RTs were shorter 
in the valid trials than in the invalid trials with dynamic cues, suggesting a classical GCE. However, GCE 
disappeared with static cues. (2) Furthermore, GCE was enhanced when the cue was dynamic at the supraliminal 
level. Thus, GCE could only be found with the dynamic cue at the subliminal level, though it could be observed 
with both the dynamic and static cues at the supraliminal level. This suggested that eye movement plays a key 
role in the subliminal gaze following and attention shift could not be triggered by the static gaze cue without 
awareness. The present findings provided behavioral evidence for the interactive model of social perception and 
the theory of mind.   

Key words  gaze-cueing effect; continuous flash suppression; cue type 
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